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EDITAL ESPECIFICO N° 119/2016

CONCURSO PUBLICO DE PROVAS E TITULOS PARA O PROVIMENTO DOS CARGOS
DA CARREIRA DO MAGISTERIO DO ENSINO BASICO, TECNICO E TECNOLOGICO

IFMG CAMPUS SABARA

O REITOR DO INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE
MINAS GERAIS nos termos do Edital de Normas Gerais n° 105/2016, torna publico o Edital
Especifico para o Concurso Publico de Provas e Titulos destinado a selecdo de candidatos para
provimento de cargo publico da Carreira de Magistério do Ensino Basico, Técnico e Tecnoldgico do
quadro de pessoal permanente do IFMG, de que trata a Lei n.° 12.772/2012, de 28 de novembro de
2012, para atender ao IFMG Campus Sabara, nas areas do conhecimento detalhadas no quadro do item

1.2 do presente Edital Especifico.

1. DAS DISPOSIC}()ES PRELIMINARES

1.1. O presente Edital Especifico é parte integrante do Edital de Normas Gerais n°® 105/2016, que
estabelece as normas gerais aplicaveis, bem como os procedimentos e o periodo de inscri¢do, a
remuneracao detalhada e a forma de ingresso na carreira.

1.2. O Concurso Publico destina-se ao preenchimento de vagas para o cargo de Professor de Ensino
Basico, Técnico e Tecnoldgico, a ser lotado no IFMG - Campus Sabara, conforme distribuicdo de

vagas, constante do quadro abaixo:

Discipliqa/Area Areas de Atuacio N° de I(I?] ?ﬁ;:sgi Escolaridade e>§igida~ para
Conhecimento Vagas Regime o cargo (habilitacdo)
Bacharelado em Sistemas de
Programacao Web; Informacéo, Bacharelado
Informatica e Desenvolvimento Mobile; 01 D 101 em Ciéncia da Computacéo;
Comunicacéo Orientacéo a Objetos, 40H DE Bacharelado em
conteudos afins e projetos. Informaética; Engenharia da
Computacéo.

1.3. O ingresso na carreira do Magistério do Ensino Basico, Téecnico e Tecnoldgico ocorrera na classe
D I, nivel 1, em regime de trabalho de 40 (quarenta) horas com Dedicacdo Exclusiva (DE).
1.4. As Provas Objetiva e Dissertativa ocorrerdo no dia 20 de novembro de 2016, com inicio as 13h.
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As datas, horéarios e enderecos de realizacdo das demais fases serdo publicados no portal

www.ifmg.edu.br, sendo observado o nimero de candidatos inscritos. Todas as fases deste edital

especifico acontecerdo no Campus Sabard, localizado na Av. Serra da Piedade, 299 - Morada da Serra -
Sabara / MG - CEP: 34.515-640.

2. DAS INSCRICOES

2.1. As inscricdes estardo abertas a partir do dia 01/09/2016 até as 23 horas e 59 minutos do dia
30/09/2016 (horario de Brasilia).

2.2. O valor da inscricdo é de R$ 201,00 (duzentos e um reais), podendo o candidato ser isento na
forma do Edital de Normas Gerais n° 105/2016.

2.3. Alinscricdo do candidato implicara o conhecimento e aceitacdo tacita das condicdes estabelecidas
tanto no presente Edital, quanto no Edital de Normas Gerais n° 105/2016, dos quais ndo podera alegar

desconhecimento.

3. AREAS E TEMAS PARAAS PROVAS
3.1. Disciplina/Area Conhecimento: Informatica e Comunicacéo

3.1.1 Temas para as Provas Dissertativa e de Desempenho Didatico:

1. HTML 5, XHTML, XML, CSS, Javascript, web 2.0

2. Frameworks para desenvolvimento web (JSF e Hibernate)

3. Padrdes de projetos para web: conceitos, categorias, aplica¢des, implementagdes em Java ou PHP

4. Arquitetura Orientada a Servicos (SOA): conceitos, caracteristicas, protocolos, servigos, seguranca

5. Padrdes, especificagdes e APl do Android

6. Caracteristicas da plataforma movel, desenvolvimento para Android

7. Conectividade, bibliotecas para integracdo de sistemas, persisténcia de dados em desenvolvimento

mobile

8. Herancga, Polimorfismo, Abstragéo, classe, objetos

9. Analise Orientada a objetos

10. Design Patterns

3.1.2 Nivel da Prova de Desempenho Didatico: Graduacéo

3.1.3 Conteudo Programatico para a prova Objetiva:


http://www.ifmg.edu.br/
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Engenharia de Software. Programacéo Orientada a Objetos. Programacdo Web. Desenvolvimento para
aplicativos mobile.

3.1.4. Referéncias para prova objetiva:

BASHAM, B.; SIERRA, K.; BATES, B. Use a cabeca!: Servlets & JSP. Rio de Janeiro: Alta Books,
2005.

DEITEL, H.; DEITEL, P. Java, como programar. 3 ed. Porto Alegre: Bookman, 2001.

FREEMAN, E.; FREEMAN, E. Use a cabeca! HTML com CSS e XHTML. 2a ed. Rio de Janeiro:
Alta Books, 2008.

GONCALVES, E. Desenvolvendo aplicac6es web com JSP, Servlets, Javaserver faces, Hibernate,
EJB 3 persistence e Ajax. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.

LECHETA, R. R. Google Android: aprenda a criar aplicacBes para dispositivos moveis com o
Android SDK. 2 ed. rev. S&o Paulo, SP: Novatec, 2010.

LEE, V.; SCHNEIDER, H.; SCHELL, R. Aplicacdes moveis: arquitetura, projeto e desenvolvimento.
Sao Paulo: Pearson Education do Brasil, 2005.

MARZULLO, F. SOA na pratica: inovando seu negocio por meio de solugdes orientadas a servicos.
S&o Paulo: Novatec, 2009.

MORRISON, M. Use a cabeca!: Javascript. Rio de Janeiro: Alta Books, 2008.

MUCHOW, J. W. Core J2ME: tecnologia & MIDP. S&o Paulo: Makron Books, 2004.

NIELSEN, J. Projetando website. 6. ed. Editora Campos, 2000.

ROSSI DOS SANTOS, R. Java na web: Programando sites dindmicos. Rio de Janeiro: Axcel Books,
2007.

WATRALL, E.; SIARTO, J. Use a cabeca!: Web design. Rio de Janeiro: Alta Books, 2009

4. DAS DISPOSICOES GERAIS

4.1. Incorporar-se-d0 a este Edital Especifico, para todos os efeitos legais, quaisquer editais
complementares deste concurso, bem como as disposicdes e instru¢des publicados no portal do IFMG
e demais expedientes pertinentes, referentes ao Edital de Normas Gerais n® 105/2016.

4.2. As informagbes sobre o concurso poderdo ser obtidas somente via e-mail
concurso.sabara@ifmg.edu.br.

4.3. E de inteira responsabilidade do candidato o acompanhamento das publicacées no Diario Oficial

da Unido e no portal do IFMG, de todos os atos, editais e comunicados referentes a este concurso
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publico.
4.4. Os casos omissos serdo resolvidos pela Comissdo Organizadora Central do Concurso nomeada

pelo Reitor do IFMG, e em altimo caso pelo Reitor.

Belo Horizonte, 29 de agosto de 2016.

Kléber Goncalves Gloria

Reitor do Instituto Federal de Educacédo, Ciéncia e Tecnologia de Minas Gerais



