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PROVA OBJETIVA

1) Esta prova é composta de 40 questdes, todas de multipla escolha, com 05
opcoes de escolha. Este caderno contém 23 paginas.

2) A prova terd inicio as 08:00h com duracédo de 04 horas. Vocé sera avisado
quando restarem 30 minutos para o final.

3) Tenha em maos apenas o0 material necesséario para a resolucado da prova.
N&o é permitido o uso de calculadoras nem o empréstimo de qualquer tipo de
material.

4) Resolva as questdes neste caderno de provas. Logo apds, solicite ao fiscal o
seu cartdo de resposta para preenchimento das respostas. Transcreva-as a
lapis, confira com atencdo e entdo cubra a op¢ao escolhida com caneta azul ou
preta. ATENCAO: s existe 01 (uma) alternativa
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5) Assine o cartéo de resposta no local indicado

6) A apuracdo do resultado serd feita por leitora Otica, ndo havendo
processamento manual dos cartdes.

7) NAO dispomos de outros cartdes de resposta para substituir os errados,
portanto, atencao.

8) caso vocé perceba alguma irregularidade, comunique-a imediatamente aos
fiscais.

9) Os trés ultimos candidatos deverdo permanecer na sala para entrega
simultanea do cartédo de resposta e assinar na folha de ocorréncia.
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MINISTERIO DA EDUCACAO
INSTITUTO FEDERAL DE MINAS GERAIS
CAMPUS SAO JOAO EVANGELISTA
CONCURSO PUBLICO DE PROVAS E TITULOS - EDITAL N° 12/2015

CARGO: Docente.

AREA: Informética.

DATA: 01 de marcgo de 2015.

NUMERO DE QUESTOES: 40 (quarenta).

NUMERO DE PAGINAS: 23 (vinte e trés péaginas).
Questdes de 1 a 10 — Conhecimentos comuns.
Questdes de 11 a 40 — Conhecimentos especificos.

CONHECIMENTOS COMUNS

QUESTAO 01

. “A prética da avaliacdo em nossas escolas tem sido criticada
sobretudo por reduzir-se a sua funcdo de controle, mediante a qual se
faz uma classificacdo quantitativa dos alunos relativa as notas que
obtiveram nas provas. Os professores ndo tém conseguido usar 0s

procedimentos de avaliacdo para atender a sua fung¢ao educativa”.
DIDATICA
LIBANEO, José Carlos.

Diante disso é correto afirmar que NAO constitui um equivoco:

a) Tomar a avaliacdo unicamente como o ato de aplicar provas, atribuir notas
e classificar os alunos, reduzindo-a a cobranca daquilo que o aluno
memorizou, usando a nota somente como instrumento de controle.

b) Utilizar a avaliagdo como recompensa aos “bons” alunos e punigcao para os
desinteressados ou indisciplinados.

c) Utilizar a avaliacdo para verificar e qualificar os resultados obtidos,
determinando a correspondéncia destes com 0s objetivos propostos e
orientando a tomada de decisdbes em relacdo as atividades didaticas
seguintes.

d) Dispensar verificacdes parciais no decorrer das aulas, por confiar demais
em “seu olho clinico”.

e) Acreditar que toda situacdo de prova leva a ansiedade, a inibicdo e ao
cerceamento do crescimento pessoal, recusando qualquer quantificacao
dos resultados.
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QUESTAO 02

‘Ha uma tensdo entre o curriculo, entendido como o conjunto
ordenado de conteudos a ensinar e aprender, e as condicfes, a
concretude do conjunto de estruturas, tempos, espacgos, praticas por
meio dos quais os professores tentam cumprir a funcdo intelectual,

cultural e socializadora da escola”.
Curriculo: politicas e praticas
MOREIRA, Anténio Flavio Barbosa.

Considerando-se o fragmento do texto de MOREIRA é correto afirmar que:

a) As experiéncias de inovacao que acontecem em inumeras escolas e em
vérias redes escolares sdo propicias ao avango de concepcao e praticas
novas do curriculo, tdo necessarias para superar a estreiteza da tradicao
pedagdgica.

b) O curriculo colado as praticas, traduzido em procedimentos, condutas e
cultura vivida, estreita a concepcao de educacéo e a fungéo da escola.

c) O curriculo ndo se coloca isoladamente nem como problema nem como
solucdo. Ele é uma interferéncia que invade as praticas cotidianas freando a
ocupacao de novos espacos e tempos.

d) Em uma concepgdo inovadora de curriculo considera-se a riqueza do
cotidiano como um fato acidental, provisério, uma consequéncia ou apenas
um suporte.

e) Os programas, mais do que o curriculo, rotineiramente aparecem no
imaginario dos professores com destaque, porém, como uma obrigacao
imposta, como um entrave a sua livre criatividade.

QUESTAO 03

Segundo Libaneo, uma das dificuldades mais comuns enfrentadas pelo

professor € o que se pode chamar de “controle da disciplina”.

Diante disso, constituem-se requisitos essenciais para uma boa organizagéo do

ensino, EXCETO:

a) Um bom plano de aula, onde estdo determinados o0s objetivos, 0s
conteudos e procedimentos de conducéo da aula.

b) A estimulag&o para a aprendizagem que suscite a motivacédo dos alunos.

c) O controle da aprendizagem, incluindo a avaliacdo do rendimento escolar.

d) O uso do autoritarismo por parte do professor a servico da autonomia e
independéncia dos alunos.

e) O conjunto de normas e exigéncias que vao assegurar o ambiente de
trabalho escolar favoravel ao ensino e controlar as acbes e o
comportamento dos alunos.
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QUESTAO 04
... “No que se refere as fungbes da avaliagdo da aprendizagem, importa
ter presente que ela permite o julgamento e a consequente classificagao,
mas essa ndo é a sua funcédo constitutiva. E importante estar atento a
sua funcdo ontolégica (constitutiva), que é de diagndstico, e, por isso
mesmo, a avaliacdo cria a base para a tomada de decisao, que é o meio
de encaminhar os atos subsequentes, na perspectiva da busca de maior
satisfatoriedade nos resultados”.
Avaliacao da Aprendizagem Escolar
LUCKESI, Cipriano C.
Articuladas com essa funcdo basica é correto afirmar que € funcdo da
avaliacao da aprendizagem, EXCETO:
a) Propiciar a autocompreensdo do educando e educador, beneficiando a
ambos e ao sistema de ensino.
b) Motivar o crescimento do educando na medida em que diagnostica e cria o
desejo de obter resultados mais satisfatorios.
c) Aprofundar a aprendizagem ao se realizar exercicios de fixacéo.
d) Auxiliar a aprendizagem, atentando sempre as necessidades dos
educandos.
e) Verificar o nivel de desempenho do educando e classifica-lo em termos de
aprovacao/reprovacao.

QUESTAO 05

A pratica reflexiva ndo € uma metodologia de pesquisa

“A formagdo em pesquisa (...) ndo prepara para a pratica reflexiva. Devemos

aceitar o fato de que, quando ensinam, os pesquisadores podem, durante

anos, entediar seus alunos, perder-se em mondlogos obscuros, apressar 0

andamento das discussdes, apresentar transparéncias ilegiveis, organizacées

arcaicas e aterrorizar os estudantes devido ao seu nivel de abstracéo e a falta
de empatia ou de dialogo. Isso sugere um grande desprezo pelo ensino ou
pouca capacidade reflexiva aplicada a esse trabalho.” (Perrenoud, 1994a).

Segundo Philippe Perrenoud, mesmo quando existem pontos comuns, a

pesquisa e a pratica reflexiva também apresentam diferencas.

Marque a opcdo que melhor evidencia essa afirmativa:

a) A pesquisa na area da educacdao interessa-se por alguns fatos, processos e
sistemas educativos e por alguns aspectos das praticas pedagdgicas,
enquanto o professor reflexivo prioriza o exame de seu préprio trabalho.

b) Enquanto a pesquisa pretende descrever e explicar, a pratica reflexiva
deseja compreender para regular, otimizar, ordenar, provocar a evolugéo de
uma pratica particular, a partir do interior.

c) A pesquisa visa aos saberes de alcance geral, os quais, as vezes, nao
podem ser integrados a teorias, enquanto a pratica reflexiva limita-se a
tomada de consciéncia e aos saberes de experiéncia localmente uteis.

d) A pesquisa e a pratica reflexiva evidenciam os mesmo critérios de valor.

e) O valor da pratica reflexiva, na maioria das vezes, ndo depende da eficacia
na identificacdo e na resolucao de problemas profissionais.
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QUESTAO 06

De acordo com a Lei 9394/96, que estabelece as diretrizes e bases da

educacdo nacional, o ensino sera ministrado com base nos seguintes

principios:

a) lgualdade de condicdes para 0 acesso e permanéncia na escola.

b) Liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar a -cultura, o
pensamento, a arte e o saber.

c) Pluralismo de idéias e de concepc¢des pedagodgicas.

d) Respeito a liberdade e apreco a tolerancia.

e) Protecao ao hipossuficiente e extensao didatico-pedagogica.

QUESTAO 07

De acordo com a Lei 8112/90, que dispde acerca do regime juridico dos
servidores publicos civis da Unido, ndo constitui forma de provimento em cargo
publico:

a) Readaptacao
b) Reintegracao
c) Transferéncia
d) Reversao

e) Reconducéao

QUESTAO 08

Assinale a alternativa incorreta: “De acordo com o Artigo 208 da Constituigdo

Federal, o dever do Estado com a educacéo sera efetivado mediante a garantia

de”

a) Ensino fundamental facultativo e gratuito, assegurada, inclusive, sua oferta
gratuita para todos os que a ele nao tiverem acesso na idade propria.

b) Progressiva universaliza¢do do ensino médio gratuito.

c) Atendimento educacional especializado aos portadores de deficiéncia,
preferencialmente na rede regular de ensino.

d) Educacdo infantil em creches e pré-escolas, as criangas até 5 (cinco) anos
de idade.

e) Acesso aos niveis mais elevados do ensino, da pesquisa e da criacdo
artistica, segundo a capacidade de cada um.
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QUESTAO 09

De acordo com a Lei 8069/90, que regula o Estatuto da Crianca e do

Adolescente, esta incorreta a seguinte afirmacéo:

a) Ao adolescente até quatorze anos de idade é assegurada bolsa de
aprendizagem.

b) Ao adolescente aprendiz, maior de quatorze anos, sdo assegurados 0s
direitos trabalhistas e previdenciarios.

c) Ao adolescente portador de deficiéncia € assegurado trabalho protegido.

d) Ao adolescente empregado, aprendiz, em regime familiar de trabalho, aluno
de escola técnica, assistido em entidade governamental ou nao-
governamental, é vedado trabalho noturno, realizado entre as vinte horas de
um dia e as cinco horas do dia seguinte.

e) Ao adolescente empregado, aprendiz, em regime familiar de trabalho, aluno
de escola técnica, assistido em entidade governamental ou nao-
governamental, &€ vedado trabalho perigoso, insalubre ou penoso.

QUESTAO 10

De acordo com o Decreto 1.171/94, que regula o Cédigo de Etica do Servidor
Publico Civil do Poder Executivo Federal, é vedado ao servidor publico, exceto:
a) O uso do cargo ou funcédo, facilidades, amizades, tempo, posicao e

influéncias, para obter qualquer favorecimento, para si ou para outrem.

b) Nao exercer sua funcado, poder ou autoridade com finalidade estranha ao
interesse publico, mesmo que observando as formalidades legais e ndo
cometendo qualquer violacdo expressa a lei.

c) Ser, em funcdo de seu espirito de solidariedade, conivente com erro ou
infracdo ao Codigo de Etica de sua profissao.

d) Usar de artificios para procrastinar ou dificultar o exercicio regular de direito
por qualquer pessoa, causando-lhe dano moral ou material.

e) Prejudicar deliberadamente a reputacdo de outros servidores ou de
cidadaos que deles dependam.

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

QUESTAO 11

O plano de gerenciamento de riscos inclui uma lista de elementos para analise,
planejamento e reposta, exceto:

a) Calcular uma pontuacgao geral para o risco

b) Criar um plano de contingéncia

c) Evitar a mitigagao para reducao dos impactos

d) Identificar os riscos

e)N.R. A
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QUESTAO 12

No estagio de desenvolvimento da equipe marque a opgdo que ndo faz parte
desse estéagio:

a) Execucéao

b) Definicao

c) Confronto

d) Normatizacao

e) Formacao

QUESTAO 13

Supondo uma musica tocada a partir de um CD, sampleada em 44 KHZ. A
freqiéncia maxima que se pode ouvir é:

a) 44 KHzZ

b) 22 KHz

c) 20 KHZ

d) 2 KHZ

e) 4 KHZ

QUESTAO 14

Qual formato de imagem permite maior compreensao
a) GIF

b) TIFF

c) PNG

d) JPEG

e) BMP

QUESTAO 15

No PHP, para que serve a fungéo gettype()

a) Retornar nome da classe de um objeto

b) Retornar enderecgo IP da URL informada

c) Retornar o tipo de uma variavel

d) Retornar diretério atual

e) Retornar uma matriz com informacgdes sobre data

QUESTAO 16

Em qual variavel global do PHP ficam armazendados os dados de uma
sessdo? Como se remove uma variavel de sessado?

a) $_SESSION_SET. Para remover devemos usar a funcdo session_destroy().
b) $ _SESSION. Para remover, devemos usar a funcdo unset()

c) $_SESSION_ID. Para remover devemos usar a fungéo session_destroy().

d) $_SESSION_ID. Para remover, devemos usar a fungéo unset()

e) $SESSION. Para remover, devemos usar a funcao session_destroy()
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QUESTAO 17
No PHP, supondo que as variaveis $vir e $i tenham os valores 2 e 5
respectivamente, qual sera o resultado do script apresentado em seguida?

<?php
switch($vlr) {
case 0: $i++;
case 1: $i++;
case 2: $i+=2;
case 3: $i--;
echo “ O valor final é $i ”;
break;
case 4: echo “ $i para \$vIr = $vir “;
}
2>
a) 2
b) 3
c)5
d) 6
e)7
QUESTAO 18

No PHP, para enviar uma consulta SQL ao banco de dados MySQL, devemos
utilizar qual funcéo?

a) mysqgl _select d) mysqgl_connect

b) mysql _insert e)N.R. A

c) mysqgl_query

QUESTAO 19

Envolver positivamente o publico interno e atingir a cultura da organizacdo no
desenvolvimento de um projeto de analise administrativa é:

a) Estratégia de implantacéo.

b) Dificuldade bésica.

c) Problema para controle de resultado.

d) Condicdes indesejadas.

e) Fatos irrelevantes.

QUESTAO 20

Tendem a ser frios e impessoais, além de nem sempre oferecerem palavras
apropriadas, levando o intérprete a responder de maneira inadequada. O texto
fala sobre:

a) Fluxogramas. d) Observacgdes pessoais.

b) Organogramas. e) Questionarios.

c) Entrevistas.
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QUESTAO 21

E um gréfico universal que representa, de forma dinamica, através de simbolos
convencionados, o fluxo ou a sequéncia normal de qualquer trabalho. Este
grafico € denominado:

a) Cronograma. d) Fluxograma.

b) Histograma. e) Funcionagrama.

c) Organograma.

QUESTAO 22

O simbolo que representa uma decisdo nos fluxogramas de bloco é:
a) Circulo. d) Losango.

b) Seta. e) Quadrado.

c) Triangulo.

QUESTAO 23

Nas comunicacfes via internet, utilizamos a arquitetura da internet que é
organizada em vérias camadas. Qual a sequiéncia abaixo é a correta:

a) camada fisica, enlace, rede, transporte, sesséo, apresentacao, aplicacao

b) camada de interface de rede, transporte, apresentacao, aplicacéo

c)camada fisica, rede, transporte, apresentacéo

d)camada de interface de rede, rede, transporte e aplicacao

e)camada fisica, rede, transporte, aplicacao

QUESTAO 24
O diagrama de classe da figura abaixo exemplifica a utilizacdo de pelo menos
dois padrdes de projetos (Design Patterns).

Sample
—instance : Sample | ..
+ getinstance() ; Sample I
- Sample( A¥i
. DataBase
Vi Lt IT I EY LY LY A + save() : void
Persistence ! + delete() : void
------ ! + update() : void
+ createDataBase() : DataBase T
PersistenceMysgl PersistencePostgreSQL MysqlDataBase PostgreSQLDatabase
+ createDataBase() : DataBase + createDataBase() : DataBase
- A 7
' ' i i
Hessssssssssssssssssss=s== L___________________I________________I
a) Singleton e Factory. d) Singleton e Builder
b) Command e Factory. e)N.R. A

c) Builder e Command.
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QUESTAO 25

Arcaboucos de software , conhecidos como frameworks , promovem a
reutilizacdo de cédigo, normalmente associado a um dominio especifico. Os
frameworks definem ainda pontos de extensao que permitem ao desenvolvedor
adaptar o framework as suas necessidades e adicionar novas funcionalidades.
Implementam-se  extensdes de framework, principalmente, usando os
conceitos de

a) Classes Abstratas e Objetos. d) Métodos e Obijetos.

b) Classes Abstratas e Interfaces. e) N. R. A.

c) Métodos e Interface.

QUESTAO 26

A UML, Linguagem Unificada de Modelagem, € uma linguagem grafica de
modelagem de sistemas de software. Essa linguagem foi apresentada
oficialmente em meados da década de 90, idealizada para ser um método
padronizado, uma alternativa a grande quantidade de métodos de modelagem
orientados a objeto que se acumulavam no final da década de 80 e inicio de
90, iniciativas esparsas de muitas empresas que ja adotavam as linguagens de
programacao orientadas a objeto. Analise as afirmativas a seguir que versam
sobre o propdsito dos modelos constantes na UML.:

A. Os modelos de sistema ajudam a visualizar o sistema como ele € ou
como se deseja que ele seja;
B. Os modelos de sistema permitem especificar a estrutura ou o

comportamento de um sistema,;

C. Os modelos de sistema proporcionam um guia para a construgdo do
sistema, além de facilitar a documentacéo das decisdes tomadas;

D. Os modelos de sistema permitem a avaliacdo dos resultados numérico
da execucao do sistema.

Sobre as afirmativas anteriores, € correto o que se afirma em:
a) Apenas as alternativas A e B estdo corretas;

b) Apenas as alternativas C e D estdo corretas;

c) Apenas as alternativas A, B, C estéo corretas;

d) Apenas as alternativas B, C e D estao corretas;

e) Todas as alternativas estao corretas.
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QUESTAO 27

A UML, Linguagem Unificada de Modelagem, define uma série de itens que
podem ser agrupados através de relacionamentos para formar diversos tipos
de diagramas. Esses itens podem ser categorizados como itens estruturais,
comportamentais, de agrupamentos e anotacionais. Analise as afirmativas a
seguir que versam sobre a forma como esses itens sao categorizados:

A. Os itens estruturais sdo as partes mais estaticas do modelo,
representam os elementos conceituais ou fisicos, como classes e interfaces,
por exemplo;

B. Os itens comportamentais sdo as partes dindmicas dos modelos da
UML, eles representam os comportamentos do sistema no tempo e no espaco;
C. Os itens de agrupamento sdo as partes organizacionais do modelo da
UML, através deles os itens de um modelo podem ser decompostos ou
reorganizados em pacotes, por exemplo;

D. Os itens anotacionais sdo as partes explicativas dos modelos da UML,
como 0s comentarios, por exemplo, que podem ser incluidos nos modelos para
explicar ou fazer observacdes sobre algum elemento do modelo.

Sobre as afirmativas anteriores, € correto o que se afirma em:
a) Apenas as alternativas A e B estdo corretas;

b) Apenas as alternativas C e D estdo corretas;

c) Apenas as alternativas A, B, C estdo corretas;

d) Apenas as alternativas B, C e D estao corretas;

e) Todas as alternativas estao corretas.
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QUESTAO 28

O diagrama de caso de uso é um dos diagramas disponiveis na UML para
modelagem de aspectos dinamicos do sistema. Esse diagrama envolve um
conjunto de casos de uso e atores e seus relacionamento, buscando
apresentar o comportamento do sistema e a forma como acontecem as suas
interagbes com seus usuarios. Observe o diagrama de caso de uso e analise
as afirmativas que seguem:

=)

Imprimir extrato
<<ex:[e_nd»'

/ 2<include>> A/
\ ) \-;
Efetuar saque V\

A. Os casos de uso Checar senha e Checar retina podem ser aplicados em
qualquer lugar em que o caso de uso Validar usuario apareca, ainda que
ambos apresentem seu proprio comportamento;

Verificar extrato

B. O caso de uso Validar usuario é executado sempre que 0s casos de uso
Verificar extrato ou Efetuar saque forem executados;
C. O caso de uso Verificar extrato é parte do caso de uso Imprimir extrato;

D. Através da extensao feita, o Cliente pode acessar o caso de uso Imprimir
extrato diretamente, sem executar o caso de uso Verificar extrato.

Sobre as afirmativas anteriores, € correto o que se afirma em:
a) Apenas as alternativas A e B estdo corretas;

b) Apenas as alternativas C e D estdo corretas;

c) Apenas as alternativas A, B, C estéo corretas;

d) Apenas as alternativas B, C e D estao corretas;

e) Todas as alternativas estao corretas.
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QUESTAO 29

Um processo de software € um conjunto de atividades que leva a producéo de
um software. Ja& um modelo de processo de software é uma representacao
abstrata, onde se vé o framework do processo, mas ndo os detalhes de
atividades especificas. Sobre os processos e modelos de processos de
software, analise as afirmativas a seguir:

A. Existem varios processos de software diferentes, mas algumas
atividades fundamentais como especificacdo, projeto e implementacao,
validagéo e evolugéo, sao comuns a todos eles;

B. As ferramentas de engenharia de software apoiada por computador
(CASE — Computer-Aided Software Engineering) possuem grande potencial
para apoiar algumas atividades do processo e aumentar a produtividade e
qualidade, porém ainda ndo € possivel uma automacdo mais extensa, que
dispense os engenheiros envolvidos no processo de software;

C. O modelo de processo em cascata define uma série de estagios que
devem ser seguidos sequencialmente, o proximo estagio ndo deve comecar
antes que o estagio anterior tenha terminado, isso faz aumentar as chances de
se construir software que ndo atenda a necessidade do cliente e impede que os
erros encontrados no sistema ja em operacao sejam corrigidos;

D. O modelo de processo evolucionario € o mais indicado para sistemas
complexos de grande porte e de longo ciclo de vida, que necessitam de
diferentes equipes envolvidas na sua construcdo, pois € o modelo que mais
facilita a integracéo das contribuicdes das diferentes equipes.

Sobre as afirmativas anteriores, é correto o que se afirma em:
a) Apenas as alternativas A e B estéo corretas;

b) Apenas as alternativas C e D estéo corretas;

c) Apenas as alternativas A, B, C estéo corretas;

d) Apenas as alternativas B, C e D estéo corretas;

e) Todas as alternativas estao corretas.
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QUESTAO 30

Os métodos ageis de desenvolvimento de software foram criados a partir da
necessidade de se criar software util rapidamente, geralmente em sistemas de
pequenas e meédias empresas, para 0s quais ndo é viavel a aplicacdo de
abordagens pesadas e baseadas em planos. Geralmente, os métodos ageis
contam com uma abordagem interativa para especificacdo, desenvolvimento e
entrega de software, e foram criados para o desenvolvimento de aplicacfes
cujos requisitos mudam rapidamente. Sobre o0s métodos &ageis de

desenvolvimento de software, analise as afirmativas a seguir:

A. Envolvimento do cliente, entrega incremental, foco nas pessoas e ndo no
processo, aceitacdo a mudancas e simplicidade sdo principios basicos dos
meétodos de desenvolvimento ageis;

B. XP, Scrum, Crystal, Adaptive Software Development, DSDM e Feture
Driven Development sdo exemplos de métodos ageis de desenvolvimento de
software;

C. O Extreme Programming (XP) prevé, como uma de suas praticas, o
chamado test-first, propondo que os testes sejam escritos antes do cédigo,
como um componente executavel, de maneira que quando a funcionalidade for
implementada, seu teste pode ser executado imediatamente;

D. O Extreme Programming (XP) € um dos métodos ageis mais utilizados
atualmente, ele ficou muito conhecido por definir uma linguagem prépria de
modelagem conhecida como XPML, Linguagem de Modelagem Extreme
Programming.

Sobre as afirmativas anteriores, € correto o que se afirma em:
a) Apenas as alternativas A e B estéo corretas;

b) Apenas as alternativas C e D estéo corretas;

c) Apenas as alternativas A, B, C estéo corretas;

d) Apenas as alternativas B, C e D estéo corretas;

e) Todas as alternativas estao corretas.
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QUESTAO 31

As abordagens de desenvolvimento rapido de software geralmente séo
baseadas em processos iterativos e incrementais. Esse tipo de abordagem
pode trazer resultados mais vantajosos para a maioria dos sistemas de
negocio, comércio eletrénico e softwares pessoais, pois reflete mais fielmente a
maneira como as pessoas resolvem os problemas da vida real. No entanto, é
importante considerar que existe uma série de dificuldades relacionadas com
esse tipo de abordagem. Analise as afirmativas a seguir que comentam sobre
tais dificuldades:

A. O gerenciamento do processo de software torna-se complexo porque
geralmente precisa que o processo libere produtos regulares com os quais €
medido o progresso do processo, porém os sistemas desenvolvidos utilizando
abordagens rapidas mudam também muito rapidamente, o que inviabiliza a
construcdo de grandes quantidades de documentacao;

B. O contrato feito entre cliente e desenvolvedor necessita, geralmente, que
a especificacdo do sistema ja esteja elaborada, o que ndo acontece no caso
das abordagens rapidas, o que dificulta o estabelecimento de acordo em
relacdo a precos e prazos entre as partes envolvidas;

C. E bastante dificil executar a validacdo do sistema de maneira
independente, pois esta tarefa é baseada na especificacdo do sistema, o que é
feita de forma minimizada nos processos de desenvolvimento rapido;

D. As pessoas que ndo fazem parte da equipe de desenvolvedores podem
encontrar dificuldades para compreender e executar manutengcdes no software,
principalmente porque ele pode ter sua estrutura corrompida pelas alteracées
continuas do processo iterativo.

Sobre as afirmativas anteriores, € correto o que se afirma em:
a) Apenas as alternativas A e B estéo corretas;

b) Apenas as alternativas C e D estéo corretas;

c) Apenas as alternativas A, B, C estéo corretas;

d) Apenas as alternativas B, C e D estéo corretas;

e) Todas as alternativas estao corretas.

QUESTAO 32

As linguagens de programacao C# e Java possuem muitas caracteristicas em
comum. Além da similaridade da sintaxe, ambas foram construidas com base
na linguagem C++, objetivando diminuir algumas suas complexidades para
gerar uma linguagem mais simples. S&o recursos ou caracteristicas comuns
das linguagens C# e Java, exceto:

a) As duas linguagens sdo compiladas para um formato intermediario que é
executado em um ambiente gerenciado;

b) Tudo deve pertencer a uma classe, o que significa que néo existe, por
exemplo, fungdes globais;

c) As duas linguagens utilizam excec¢des para a manipulacao de erros;

d) As duas linguagens utilizam palavras-chave derivadas da linguagem C++,
como class, new, import e namespace;

e) As duas linguagens utilizam pacotes/namespaces para evitar a colisdo de
tipo.
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QUESTAO 33
Observe os trechos de codigo, escritos em linguagem C#, apresentados a
seguir, considerando que todas as vinculacdes de biblioteca e configuragdes de
namespace foram feitas corretamente.
A

class Circulo

{

private double diametro;
public double circunferencia

{

set

{

diametro = value / Math.PI;

get
{

}
}

return diametro * Math.PlI;

}
B

class Programal
{
static void Main(string[] args)
{
Circulo ¢ = new Circulo();
c.circunferencia = 10;
Console.WriteLine("Circunferencia: "
+ c.circunferencia);
Console.Read();

}
}

C

class Programaz2
{
static void Main(string[] args)
{
Circulo ¢ = new Circulo();
c.setcircunferencia(10);
Console.WriteLine("Circunferencia:
+ c.getcircunferencia());
Console.Read();
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(Continuacéao da questédo 33)

Com base nos trechos de cddigo, indigue a alternativa correta dentre as
afirmativas a seguir:

a) A classe Circulo (em A) possui dois membros, sendo eles uma variavel
regular e uma definida como uma propriedade e a classe Programal (em B)
apresenta uma forma correta de se utilizar a classe Circulo;

b) A classe Circulo (em A) possui dois membros, sendo eles uma variavel
regular e uma definida como uma propriedade e a classe Programa2 (em C)
apresenta uma forma correta de se utilizar a classe Circulo;

c) A classe Circulo (em A) possui trés membros, sendo eles uma variavel
regular, um método get e um método set e a classe Programal (em B)
apresenta uma forma correta de se utilizar a classe Circulo;

d) A classe Circulo (em A) possui trés membros, sendo eles uma variavel
regular, um método get e um método set e a classe Programa2 (em C)
apresenta uma forma correta de se utilizar a classe Circulo;

e) A classe Circulo (em A) possui apenas um membro, sendo ele uma variavel
regular, as classes Programal (em B) e Programa2 (em C) apresentam formas
corretas de se utilizar a classe Circulo.
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QUESTAO 34

Observe os trechos de codigo, escritos em linguagem C#, apresentados a
seguir, considerando que todas as vinculagdes de biblioteca e configuracdes de
namespace foram feitas corretamente.

public class Empregado

{
protected string nome;
protected string ssn;
public Empregado(string nome, string ssn)
{
this.nome = nome;
this.ssn = ssn;
}
public virtual void Imprime(){
Console.WriteLine("Empregado: " +
this.nome + " - " + this.ssn);
}
}
public class Assalariado : Empregado
{
protected double salario;
public Assalariado(string nome,
string ssn, double salario) : base (nome,ssn)
{
this.salario = salario;
}
public override void Imprime()
{
Console.WriteLine("Assalariado: "
+ this.nome + " - "
+ this.ssn + " - "
+ this.salario);
}
}
class Programa
{
static void Main(string[] args)
{
Empregado objeto = new Assalariado("Arlindo”,
"X1S2T3", 1365.20) : base ("X1S2T3", 1365.20);
objeto.Imprime();
Console.Read();
}
}
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(Continuacao da questéo 34)
Com base nos trechos de codigo, indique a alternativa incorreta dentre as
afirmativas a seguir:

a) A classe Assalariado possui uma relacdo de heranca com a classe
Empregado, sendo a primeira chamada de Filha, Subclasse ou Derivada da
segunda.

b) A palavra-chave base é utilizada para acessar membros de uma classe base
dentro de uma classe derivada. No coédigo apresentado acima,
especificamente, ela é necessaria para que se possa inicializar o construtor da
classe base através do construtor da classe derivada;

c) A classe Programa implementa uma possivel utilizacdo da classe
Assalariado, incluindo a separacdo dos argumentos que séo da classe base
dos argumentos que sao da classe derivada,;

d) O método Imprime possui duas implementagcfes de forma que se um objeto
€ da classe base, ele executa o0 método Imprime da classe base, mas se o
objeto for da classe derivada, ele executa 0 método da classe derivada;

e) Para representar a heranca entre classes, a linguagem C# utiliza o operador
’, sendo possivel apenas a heranga simples, ou seja, uma classe pode ter
apenas uma classe base.
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QUESTAO 35

A maioria das aplicacdes lida com dados que precisam ser armazenados de
maneira segura e eficiente. O meio mais comum para esse tipo de
armazenamento é utilizando banco de dados, por isso as linguagens de
programacao precisam permitir, de alguma maneira, a manipulagdo desse
recurso. Em Java, 0s programas se comunicam com banco de dados e
manipulam seus dados através da APl JDBC - Java Database Connectivity.
Todas as afirmativas abaixo apresentam consideracdes corretas sobre a

referida API, exceto em:

a) A APl JDBC é dutilizada, na maioria das vezes, com bancos de dados
relacionais, mas é possivel utiliza-la com qualquer origem de dados baseada
em tabelas;

b) A API JDBC nédo faz acesso direto aos bancos de dados, para isso sao
utilizados os drivers JDBC, esta divisdo entre API e drivers facilita a utilizacao
de diversos tipos de bancos de dados sem que haja necessidade de muitas
alteracdes na aplicacéo;

c) Devido a padronizacdo alcancada ao se separar a APl JDBC dos drivers
JDBC, as mesmas técnicas utilizadas para se manipular um banco de dados
MySQL, por exemplo, também podem ser utilizadas em outros bancos de
dados;

d) Os drivers para os principais bancos de dados atuais estdo disponiveis no
pacote java.lang da plataforma Java e devem ser importados para o projeto
antes de serem utilizados;

e) Antes de estabelecer a conexdo com o banco de dados, o programa deve
carregar o driver especifico para aquele tipo de banco, sé a partir disso € que a
conexdo podera ser criada e 0 banco podera ser manipulado.

QUESTAO 36
Todas as alternativas apresentam quatro palavras reservadas/palavras-chave
da linguagem de programacao Java, exceto:

a) abstract, case, default, extends;

b) interface, private, static, end;

c) void, assert, catch, final,

d) implements, protected, strictfp, class;
e) return, switch, trasient, continue.
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QUESTAO 37
Observe os trechos de codigo, escritos em linguagem Java, apresentados a
seguir, e divididos entre os arquivos “Principal.java” e “ButtonFrame.java”,
considerando que pertencem a um mesmo pacote dentro de um projeto Java.

1. Principal.java

package principal;
F] import javax.swing.JFrame;

pukblic class Principal

{
pubklic =static void main (String[] args)
{
ButtonFrame buttonFrame = new ButtonFrame () ;
buttonFrame.setDefaultClose0peration (JFrame. EXIT ON CLOSE) ;
butconFrame.set5ize (275, 110);
buttonFrame.setVizikble (trues) ;
}
}

2. ButtonFrame.java

package principal;

import java.awt.FlowLayourt:

import java.awt.event.hActionEwvent:
inport java.awt.event.ActionListener;
inport javax.swing.JButton;

import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JOptionPane;

class ButtonFrame extends JFrame

{
private JButton plainButton:
puklic ButtonFrame ()
] {
super ("Teste botdes");
setLayout (new FlowLayout()):
plainButton = new JButton ("Botdo™);
add (plainButton) ;
ButtonFrame.ButtonHandler handler = new ButtonFrame.ButtonHandler():
plainButcon.addActionlistener (handler) ;
- }
private class ButtonHandler implements ActionListener
] {
@BOverride
pukblic wvolid actionPerformed (ActionEvent event)
-1 {
JOoptionPane.shovMessageDialog (ButtonFrame.this,
"Vocd apertou o botdao™);
- }
- }
}
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(Continuacao da questéo 37)

Com base nos trechos de codigo apresentados anteriormente, analise as
afirmativas abaixo:

A. A classe ButtonHandler, por ter sido criada dentro da classe
ButtonFrame, tem com ela uma relacdo de herancga;

B. A codificacao feita na classe principal € insuficiente para fazer aparecer
a janela que se pretende construir com a classe ButtonFrame;

C. O propdsito deste programa é fazer aparecer uma janela com um botéao
escrito “plainButton”. Esse bot&do, ao ser clicado, faz aparecer um dialogo de
mensagem com a titulo “Teste de botdes” e a mensagem “Vocé apertou o
botao”;

D. Um objeto da classe ButtonHandler foi registrado como o manipulador
de eventos para o botdo criado. Como a classe ButtonHandler declara um
método actionPerformed, é possivel executar alguma a¢do quando o botdo é
pressionado, no caso, o aparecimento de um dialogo de mensagem.

Sobre as afirmativas anteriores, € correto o que se afirma em:
a) Apenas as alternativas A e B estdo incorretas;

b) Apenas as alternativas C e D estéo incorretas;

c) Apenas as alternativas A, B, C estéo incorretas;

d) Apenas as alternativas B, C e D est&o incorretas;

e) Todas as alternativas estao incorretas.

QUESTAO 38

A linguagem de programacdo PHP, em suas versfes atuais, possui uma seérie
de variaveis chamadas superglobais, elas sdo varidveis nativas que estao
sempre disponiveis em todos os escopos. Sobre as variaveis superglobais da
linguagem PHP, é incorreto o que se afirma em:

a) $GLOBALS, $ SERVER, $ GET e $ POST sao variaveis superglobais da
linguagem PHP;

b) $ FILES, $ COOKIE, $ SESSION, $ REQUEST e $ ENV sdo variaveis
superglobais da linguagem PHP;

c) A variavel superglobal $GLOBALS contém, na forma de um array
associativo, referéncias para todas as variaveis que estao atualmente definidas
no escopo global do script;

d) A variavel superglobal $ SESSION contém, na forma de um array
associativo, as variaveis de sessédo disponiveis para o script atual;

e) A variavel superglobal $ REQUEST contém, na forma de um array
associativo, as informacfes contidas nas variaveis $ SERVER, $ GET e
$ _POST.
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QUESTAO 39

Para estabelecer os prazos, custos e demais atributos expressos em contrato,
as empresas desenvolvedoras de software precisam de meios para estimar o
esforco necessario para produzi-los. Existe uma série de técnicas que séao
utilizadas, sozinhas ou em conjunto, para a elaboracdo dessas estimativas.
Sobre essas técnicas, € incorreto o que se afirma em:

a) A modelagem algoritmica de custos é uma técnica baseada em modelos
construidos considerando informacgdes histéricas de custo que relacionam
alguma métrica de software (tamanho, por exemplo) com o0s custos. Assim, €
possivel prever o esforco aplicando o modelo utilizado, fornecendo-lhe como
entrada a métrica estabelecida;

b) O julgamento de especialistas € uma técnica baseada na opinido de
especialistas nas técnicas de desenvolvimento e no dominio aplicacdo, as
opinides dos especialistas em desenvolvimento sdo mais relevantes e possuem
maior peso no momento em que elas forem comparadas e discutidas;

c) A estimativa por analogia € uma técnica que se baseia nas estimativas de
projetos semelhantes ja concluidos para a estimativa dos projetos atuais;

d) A Lei de Parkinson € uma técnica que estabelece que o0s custos sdo
determinados pelos recursos disponiveis e ndo por avaliacédo objetiva;

e) A atribuicdo de preco para ganhar € uma técnica em que o custo é estimado
para ser o que o cliente tem para gastar com o0 projeto, o esforco depende,
entdo, do orcamento do cliente e ndo da funcionalidade do software.

QUESTAO 40

A maneira convencional de se inserir informagbes nas paginas HTML das
aplicacoes web € através dos formularios HTML. Sobre esse tipo de elemento
HTML, considerando-se a definicdo padrdo da linguagem e desconsiderando-
se a manipulacéo de eventos sobre os elementos, pode-se afirmar que:

a) Um formulario HTML é definido na pagina através da utilizacdo da tag
<formdata>;

b) Para disparar o envio dos dados contidos no formulario para o servidor, é
utiizado um botédo criado através da tag <button> contendo o atributo
type="submit”;

c) O atributo action da tag do formuléario indica se alguma acédo de validacéao
deve ser executada antes do envio dos dados para o servidor;

d) Se o método de envio do formulario for POST, os dados serdo encapsulados
dentro da requisicdo HTTP que é enviada ao servidor, mas se for GET, os
dados serdo adicionados a URL e ficardo visiveis aos usuarios;

e) Cada pagina HTML deve ter, no maximo, um formulario HTML, para evitar
conflito de dados entre os campos que 0os compdem.
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